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Area de concentragdo
Linguistica Aplicada

Titulo e subtitulo da disciplina. O titulo deve ser estabelecido conforme cédigo das atividades académicas do Poslin (pagina 2). O subtitulo | Cédigo
consiste no tépico variavel a ser ofertado.

Seminario de Tdpico Variavel em Linguistica Aplicada: Perspectivas Contemporéaneas em LIG948 B

Linguagem e Tecnologia
Professor (a)

Ronaldo Corréa Gomes Junior

Dia da semana Horario Carga horaria (1 crédito= 15/ha) Vagas
regular (14ha17:40n)[ [ ] especial [ 1j6oh[ B 1 450 (O 25
Tipo da disciplina Inicio da disciplina (60h) ou periodo da disciplina (45h)

presencial [ [J ] ondine[ [X ] semi-presencial [ []]

Participacdo de convidado? (até 50% da carga horaria, em forma de seminarios)

sM[ O] NAO[ [ ]

Dados da participagao e do participante
nome [ ] institui¢éo [ ] carga horéria [

Programa

Unidade 1

Cultura Digital
i. Humanidades Digitais;
ii. Datificacdo e Algoritmos;
iii. Desinfodemia.

Unidade 2
Praticas Discursivas Digitais
i. Géneros Digitais;
ii. Retodrica Digital;
iii. Convergéncia e transmidia;
iv. Remediacao.

Unidade 3

Tecnologia e Educagéo de Linguas
i. Linguagem e Cidadania Digital;
ii. Aprendizagem via Tecnologias Digitais Méveis;
iii. Software Livre e Recursos Educacionais Abertos;
iv. Tecnologias Assistivas.
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Pré-requisitos
Leitura em lingua inglesa

Outras exigéncias

Belo Horizonte, 26 de janeiro de 2021.
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